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Kunst 

 

Die Schülerin, der Schüler kann 
 Bilder und Kunstwerke betrachten und ihre visuellen Botschaften deuten 
 Objekte und Bilder nach eigenen Vorstellungen mit verschiedenen Techniken und Materialien gestalten 

 

2. Klasse 

Verbindlich für alle Nicht verbindlich (Ideenspeicher, Freiraum für LP, Mögl. der Differenzierung) 

Fertigkeiten und Fähigkeiten 
(aus RRL) 

Kenntnisse 
(aus RRL) 

Grundlegende Kompetenzen 
Der Schüler/ die Schülerin kann … 

Erweiterte Kompetenzen 
Der Schüler/ die Schülerin kann … 

Mögliche Inhalte bzw. Anregungen 

Visuelle Botschaften erfassen 

Über Wirkung von Farben, 
Formen und Bildern sprechen  

Bildsprache, einige 
Kunstwerke 
 

• Kreis, Dreieck, Quadrat, Rechteck und Spirale 
erkennen 

• die Primärfarben richtig benennen 
• einfache Bildsprache verstehen 

• Farben und Formen in eigenen Bildern, in 
Bildern anderer und in Materialien 
vergleichen 

• Farben und Formen in Kunstwerken 
wiedererkennen und vergleichen 

• Piktogramme, Hinweisschilder, 
Spielkarten... 

Gestalten 
Mit Drucktechniken kreativ 
gestalten 

Druckverfahren, farbliche 
Abstufungen 

• einfache Drucktechniken einsetzen  • verschiedene Drucke herstellen: 
Korken, Finger, Karton, Kartoffel, 
Blumenkohl... 

Mit Farben und Materialien 
Bilder gestalten 

Werkzeuge, Arbeitstechniken 
und Gestaltungsformen  

• Farben mischen 
• Grund- und Mischfarben unterscheiden 
• Arbeitstechniken einsetzen 

• für die eigenen Bilder die geeigneten Farben 
und Malmaterialien verwenden 

• Radierungen, Kratztechnik, 
Collagen ... 

Kontraste und Stimmungen 
darstellen und Farben in 
Beziehung setzen  

Grundfarben und Mischfarben, 
Wirkungskraft von Farben  

• Grundfarben unterscheiden 
• helle und dunkle Farben unterscheiden 
• verschiedene  Gestaltungstechniken erproben 

• Wirkungskraft der Farben erkennen 
• warme und kalte Farben unterscheiden 

 

Mit festen und formbaren 
Materialien zwei- und 
dreidimensional gestalten  

Darstellungsformen und 
Materialien  

• verschiedene Materialien richtig verwenden und 
einsetzen 

  

Mit technisch-visuellen Medien 
zeichnen, malen und gestalten 

Software zum Zeichnen und 
Malen 

   


